




M れた轶 tt や、 Mi して萇皓簡にわたるご#角は 、 M 
磁ましくありませんので邋けてください。ごくまれ 
に、強い1の弟や、黑 M を委けたり、テレビ® K 琴を 
鱼たりしている W に、二時的に餘岗のけいれんや irt の 
M 笑#の壶获を Mi する X がいます。こうした壶获を轾 
験した X は、ゲームをする M に宓ず医篩と稍 M してくだ 
さい。また、ゲームをしていて、このような症’获がき 
た±1答には、ゲームを止め、医豳の鉍_を妾けてくださ 

い 0 

ゲームをしていて、丰や M に彘勞、ネ筷や癘みを i じ 
た W は、ゲームを毕止してください。その後も痛みや木 
後 i が蘇いている遶答は、医篩のを鲞けてください。 
それを S った!！答、萇翻にわたる K ■をぎ I き趋こす苛 M 
性があります。^£の_茵により、丰や M の二鄱に搶善が 
うめられたり、 S れている邊答には、ゲームをすること 
によって、 Mfl ： する岢罷性があります。そのような邊答 
は、ゲームをする M に医篩に稍 M してください 0 



tt 康のため、ゲーム®箇からできるだけ籬れてご僮角く 
ださい。 

宴 bI 簡僥角する M は、 S 食に祙齄してください。 

めやすとして1日 I 簡ごとに1〇〜15芬のポ祙止をおす 


すめします。 


スーパーファミコンをプロジェクシヨンテレビ（スクリ 
ーン M 影式のテレビ）に接 M すると、 (4 i 箇ャ 
ケ）が生ずるため、しないでください。 
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ドラ = i ンクエスト vi 
の世赛へようこそ！ 
これから飴まる M と駑 
きに满ちた g 険にわく 
わくしているあなた。 

芯強い#崗、薪たな关 
地、そして自芬自身の 
力…と、あなたが出会 
い、妹験する敎¥の 
「努 M 」 は、きっと翻得 
以上の i 動をもたらし 
てくれることでしょう c 
さあ、今、あなたの 
旅が始まります！！ 


ドラゴンクエ 
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これがドラゴンクエスト VI の世界だ！ 


スト VI の世界だ 


W 






































•主人公 

のライフコッ 
ドに4むし强です。11 
と2人、平穏に暮して 
いた彼は、ある時山の 

せいれい けい！； う たび 

精霊の啓示を受けて旅 
立つことになります。 


ドラゴンクエスト VI 

冒険の途中であなたが出会うであろう、わ 
くわくするような出来事と仲間たち。その一 
豳をちょっとだけ、 

ドラゴンクエストVIの物 

がたり し••じんこう 

語の主人公はあなたです！ 

そのあなたが冒険の中で出 

b なんにん なか* 

会う何人かの仲間たち…… 

そのひとりひとりもあなた 
と同ネ藥に秘められた過去や 
不思議な謎を持ってぃます。 

みずか しんしつ すがた み 

自らの真実の姿を見つけ 
るとともに、彼らの持つ謎 
も解きあかしてください。 


八ツサン 


皆らの_を Md 
ぅ歲彖タィプのキャ 
ラです。索 f 素を練って 
齡 i の減に4た練は、 
レイドック¥の其士 
を由き' 4燊り 

をあげます。 
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ドラゴンクエスト VI の物語と仲間たち 


6 のかたり なか t 

の物語と仲間たち 




•ミレーユ 


觀の AM 触ヵルべ 
ローナの flife とウワサ 
されているです。 

繼の* M 遍と 
し、ムチなどの武蠢も 
f 吏いこなします。 

•チャモロ ー 

ネ患 i な i しの方を字 I 
っ D 3 の M ゲント M の 1 ^ 

輩です。罜乂玆ょりも 
单¥ですが、治が謹く 
S に意ち i ぃた荇 Ik 
とります。 


•バーバラ 


•テリー 


鏡 M の谢を M し ilS を 
k している 1 ^¥です。 
方こそが芷 i と M じ、 
4 X を M じようとしま 
せん。その瑝当は狨の 
適去にあるようなので 
すが…。 


_るな彗曲余を梏っ 
た^4です。佺藷にな 
ってぃた# 苫ぃ蒒グラ 
ン マーズの wi に摇い、 

ある4餅で罜乂怒たち 
と4会うことになりま 
す。 








ゴンクエスト VI の物語と仲間たち 


■謎に満ちたオープニング 


式. 4 著. 


たき央の M で自を覚ますあな 
た。そばにはすでに7乂の#阍 
がいる…。ドラゴンクエスト VI 
の杨諸はこのオープニングから 
始まります。いきなり簦場する 
M 釜のドラゴン、そして婆を境 
わす慮生の域、ここで舎ち鲞ける■いの結茉は？ 
それよりもこれらすべてが MM なのか、1 ザなのか 


木「5よつと未わりを貝■てさたけど 
やつぱ《の«に 
ま5ザいないようだ tr * 


いや、 

•…7 



その M はこれから 
身の丰で命きあか 


始まる曽険の¥で、あなた自 
してください。 


■オープニングの操作は便利ポタンのみ！ 


オープニングの簡の}4作 
はメインコマンドは袠未さ 
れずに、 A 、 Y 、 L の3つボタ 
ンが「はなす」と「しらべ 
る」を荇ぅ傕利ボタン（倉牵 
しくは pio 、 11をご M ください）として橋龍します。 
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ゴンクエスト VI の物語と仲間たち 


■冒険はライフコッドの村から始まる 





オープニングが終わったとた 
ん、べッドから意ちてしまうあ 
なた。自の M には芯 SS そうに堯 
つめる ター ニアの|貞が……。こ 
こはライフコッドの料。あなた 
と蘇 t のターニアはここで苹和に 
葚しています。あなたの曾険の 
は、この Mil の)/、さな村から 
始まります。まずは夕ーニアから阌いた怯詈に従って、衬 
萇の減へ行ってみましょう。 


♦村長の頼みをきいて- 


i を出て、衬の X と I 苦をすれ 
ば、すぐに村萇の豢もわかるこ 
とでしょう。_蒔にこの也界の 
ようすもいろいろとわかってく 
るはずです。そして、村萇から 
li まれるふもとの时までのお M 



い。これがあなたの叢初の曽険となるのです。 


♦シエーナの町へ 


ふもとの时の名 M は シエー ナ。 

蕪★にたどりついたら探を祙め、 

时を基いてみましょう。こうして 
时や M を誘れ、会言1を通めていけ 
ば、あなたの齡には茨 S に薪たな 
曾験が K がることでしょう。さあ、 

ここから It はあなた自身の丰で i めていってください。 
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コント □- ラ-の便い方 

ここではコントローラーの ffi い芳を脱巧し 
ます。ゲームスタートから、フィールドでの 
戦闘でのコマンド決定など、に応 
じて適切な指余ができるように、正しい操作 
方法を身につけましよう。 


十字ポタン 


★キヤラクターの移動 

MX 公たちの移 II に楗ぃ 
ます。カギのかかった簾 
も、 I うカギを南ってい 
ればその労尚に M むだけ 
で闢くことができます。 



★カーソルの移動 

コマンド褰东 bI の►の栘 
i ふに雇角します。 



L ボタン 


键利ボタンです。「はな 
す」「しらべる」のコマ 
ンドを自 W 的に M んで_ 
考4します 0 



セレクトボタン 


キャンセルボタンになり 
ます 0 (― B ボタン） 


スタート ボタン 


ゲーム毕は#角しません 0 
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コント □- 


R ポタン 


Alii を梧っているときにこのボタンを雇角すると、 
A 囪のグラフィックと镜括イ i ; 金が寨东されます。 



X ボタン ■ A ボタン 


会語した直後に、その内 ★ コマント義宗 

^を言施したいときに佳 移日すと、コマンド 

ウィンドウが截^されます。 

★コマンド滅 



B ポタン 


Y ポタン 


徤利ボタンです。臟は L 
ボタンとまったく B じです。 


キャンセルボタンです。 
コマンドをキャンセルし 

たり、ウィンドウを南じ 
る陰に#角します 0 
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タイトル fi ® で倚かボタン 
を伸すと、曽険の#の SK が 
镜れます。「ぼうけんのしょを 
つくる」を M んで a ボタンを 

伸し、尙蕃自の曽険の*を« 
うのかを法めてください〇涵 
いて名1¢の‘ X 为です。あなた 
の芬薯となって曽険してくれ 
る MX 公に名齡をつけましょ 
う。 


■冒険の書とは？ 

圭乂公たちのレベルや 
M 偸など镜吞の眹態を 
舎豪するものです。 



冒険に出る前に…… 

冒険には長い時間が必要となります。あせ 
らずじっくりと楽しむためにも、以下のこと 
をしつかり覚えておいてください。 


■冒険の始め方 

•まずカセツトを差し込み電源 ON ! 

笨铋にヵセットを差し达み輦湞を入れて卞さい。奏しい 
替 M と M に 、 ENIX PRESENTS の女幸が ill 箇に鏡わ 
れ、やがてタイトル齒箇となります。 

♦初めて冒険をする乂は… 
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堯録が終 T すると神父さん 
が「まだ曽険を漏けますか？」 

と導ねてきます。「いいえ」と 
答えて、リセットボタンを# 
さずに輦 M を功りましょう。 

■1 険を__するときは？ 

言择条した曽羧の_きをする 
ときは「ぼうけんをする」を 
M び、苒關する曽険の#を M 
ベば、言讀拿した嶔荟から辑び 
ゲームがスタートします。 


_ 




3つある曽隧の#のどれに 
録するかを M ぶことができ 
ます。ただし、使角申の曽険 
の善を遒ぶと、以 M の ft 録は 
谓えてしまいます。 



.そのまま電源を切るのだ 


曽険を丰酷するときは宓ず 
敎荟で曾険の書に堯録しまし 
よう。神殳さんに詰しかけ 
「おいのりをする」を M ベば、 
镜茬の轶態を言遠拿できます。 



m {A 


•言 esrr るときも冒険の書が選べるぞ! 


冒険に出る前に •• 


9 0 *7 A. « IT K 

■冒険の終わり方 
•縫で怠れず言镟! 


(§) 


i 神父さんが温かく 
迎えてくれる。 


i 力—ソルで冒険 
の窨を選択する。 



一時には神父さんだ 
けの時もある。 

II 
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このコマンドを M ぶとまず 
は曾険の#を M 扶します。茨 
にお好みのメッセージ赛东 M 
A を8羧鹺の半から M びます。 
逢食は數 t が低くなるほど褰 
未 Mii が M くなります。 

M 食の茨はサウンドの M 拼 
です。ステレオかモノラルか、 
プレイ鎗瑗に I わせたサウン 
ドタイプを JB んでください。 



籲冒険の書を写す 


« 9 17 A. しよ 17 

•冒険の書を消す 


瑣茬録してぁる曽 fel の 
書の內替を、全いている别 
の曽険の#にコピーするコ 
マンドです。曽隙の#がす 
ベて倭角毕のときは、この 
コマンドは護未されません。 




るで 




: ； 1 



I 


必宴のなくなった曾隧の 
畚の堯録呙替を遒してしま 
うコマンドです。二食消し 
てしまった曽険の響は二食 
と復居できませんので、平 
芬に li 藹してください。 
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冒険に出る前に 


■冒険をもっと楽しむために 

曽険の#伟钹4箇で替_する以卞のコマンドは、あなた 
の曽隧をより後鐘にしてくれるものです。うまく M いこな 
して案しくプレイしてください。 

籲 is 萣を会える 


i 速度8はーブロッ ー使用するテレビ 
クずつの表示だ。 に合わせよぅ。 
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通常時のコマンド 


通常時のコマンド 

ここでは荑綾にゲームを i めていく i で i 
苯となるコマンドの役割や操作方法について 
解説していきます。 


■メインコマンドは全部で6つ 

フィールドや时、ダンジ 
ョンなどを栘 II 申に佞角で 
きるコマンドは荃部で6槿 
鱈です。 A ボタンを#せば、 

囱箇 1 E に若のようにコマン 
ドメニューが售东されます。 

屮孛ボタンで#角したいコ 
マンドを M 械し、 A ボタン 
で誤萣してください。 



►はなす 

しゅ％•ん 

! どぅ <r 

しら/る 

っょさ 

さくせん 


t この6つのコマンドが、すべての 

蠢¥となる。 



— X と荟誥をするときに倭角 
い f 4 します。諸したい葙丰に进づ 
き、その葙丰の芳尚を尚いて 
佞用してください。カウンタ 
。方ミーや秔ごしに荟誥ができる塲 
所もあります。 
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通常時のコマンド 

梧っている M 真のリストを護未するコマンドです。 M 真 
の痔ち罜から M 真の贈に M 柄し、さらにその M 真をどうす 
るのかをサブコマンドの半から誤楚します。 


•キャラクターを J 旨定したとき 


「つかう」「わたす」「そうび」 
「すてる」の4つのサブコマ 
ンドが M 挾できます。「わた 
す」「つかう」を M んだ邊荅 
はさらに「諸に」か「ふくろ」 
かを指萣してください。 



• J ■ふくろ」を指定したとき 


「だす」「いれる」「みる」の3つの 
サブ コマンドが あります。「だす」 「い 
れる」で■への M 真の出し久れを荇な 
い、「みる」では裟の半身のする 
ことができます。 



T 由し久れの濞合はキ 
ャラを M 挾。 


■「ふくろ」は超便利アイテムなのだ！! 


「ふくろ」は曾険の蕞初で丰に 
X る蛣娣アイテムで、 M 真を半 



に入れることが 
できます。『 X /』 
の「精り餅」に代 

わるものです。 



tfei じアイテムは、そ 
の M が京される。 
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つうじようじ 

通常時のコマンド 



籲キャラクターごとの05さを見る 


〇 ステータス画面 

「つよさ」を M び、キャラクターを誤差:する 
と、そのキャラの強さをひと自で見ることが 
できます。客用語の惫矂は以卞の M りです。 



各ステータスの意味 


◎レベル モンスターを福!して鹺験イ1を貯めてぃくと、レベルが 
上がります。レベルが上がると、蕞关 H P • M P が由え、薪しく 
晚安を餐えることがあります。 

◎ HP (ヒットポイント） キャラの至です。 M にモンス 
夕一からの域!!でダメージを委けると減り、〇になると先にます。 

◎M P (マジックノ V 。ワー）晚受を嬉えるときに消#する労で 
す。 _を_えるごとに'; k り、 消 # M Pi ^ 卞になると M えません。 

◎ G (ゴールド） この击耗の MA で、モンスターを■したり、た奎 
饈の羊から梅られます。案糸き貪はパーティの省鼾です。 

◎ちから 方の謹さを羨わします。 M イ i が 1 ぃと域 装% も翯くな 
り、秘に¥えるダメージも关きくなります。 

◎すばやさ ii きのすばゃさをわします。 

◎みのまもり キャラの货^の美さを M わしてぃます。¥の「し 
ゆび‘!^」と M しヽがあります。 

◎かしこさ キャラの嶺の A さを齡わします。 

◎かっこよさ キャラのかっこよさを M イ i で襞わしたものです。 

M • 荔の M 瀹によっても菱作します。 

◎さいだい HP h p の蕞关イ i です。鼠 i に洛まれば、この敲イ| 
まで filt します。レベルァップで被イ1が M 加する14もあります。 
◎さいだし、 MP mp の蕞关傷です。 Ma に治まれば、この M イ i 
まで_後します。レベルァップでがぜ力!]する14もあります。 
◎こうげき力 「ちから」と食蠢の竣装方を苔鼾した M イ i です。 

敲儀が奮ぃと、 M へのダメージも关きくなります。 

◎しゅび力 鉍傖が越ぃほど' 去けるダメージかづ J 、 さくなります。 
「みのまもり j と綾ぃ系があります。 

◎ EX (エクスべリエンス）岑まで弁めてきた M 験イ i が案糸 
されます。験金は、モンスターを M すことによって#られます。 
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通常時のコマンド 



ステータス囪箇の_东¥に A 
ボタンを冉すと、そのキヤラク 
ターが身につけている6兑受や轉 • 
祛のリストを炱ることができま 
す。 

1 gj A ボタンを#すと、 IMI • 
申に#角苛 M な晚茭が褰未され 
ます。以後 A ボタンを伸すたび 
に、被 M 申に僮角岢罷な結後、 

蓮甯蒔に#角できる晚茭と特盘 
の赡著でリストが寨东されます。 
このとき B ボタンを伸すと、1 
つ M の褰未に M ることができま 


to 


穿か！！ぜんいん つよ h 

籲仲間全員の強さを見る 

「ぜんいん」を M 械すると、鏡柱い 
っしょに荇動している神阍荃賞のレ 
ベル、 H P、M P 、竣料、等偸光を 
_皓 に _誌すること がで きます。 






HP 80 
MP 30 
し V 10 


HP 88 
MP 4 
LV 10 


HP 15 
MP 32 
LV 8 
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fei 受を横うキャラを M ぶと、 
M える晚受が赛东されます。 
败遒挾で、消夤 MP とキャ 
ラの残り MP、 晚受の說朗が 
護未されます。 M 窜 bI は MM 
口1角の晚支は横えません。 


通常時のコマンド 


W 



—駿は残り 

の MP も、か# 

えて S おう0 


一_日_ 
の晚受もある 

ので H 




パーティの二蕃筅_を举いて 
いるキャラの定もとや、自の飴 
の立て杧.莹餚などを W ベるコ 
マンドです。アイテムが鱼つか 
ると、自 li 的にキャラクターの 
丰に： X ります。 


•そ〇び 


このコマンドで、武舍や!^具 
を装倫することができます。ま 
た、かっこよさなどの數僮を上 
げる齡齡喆も、このコマンドで 
鏟偸することができます。 S 箇 
若1に、装偸喆を身につけるこ 


if *- 

亦へ驻そ 

:す 
るる 
のと 



とによってする數僮が養未されます。武銮や睹真を丰 
に久れても、 M 偸しないと揸に i たないので责をつけまし 


よつ0 
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通常時のコマンド 


•さ<せんがえ 


絨 M 蒔に横う矂労の作載をあらかじめ 
法めておくことができるコマンドです。 
絨關蒔のコマンド「さくせん」と_じ作 
II を華偸しておくことができます。 



さくせん 

6つの作戦 


◎ガンガンいこうぜ 餘細も_搶も著えず、或 S だけをする榨 
■です。 W 受も搞 Mm p を負にすることなく、どんどん M ぃます。 
◎みんながんばれ Mi と餘铜 | をバランスよく著えるムダのな 
し、择 ■ です。 W 安域 i も i の14さにあったものを M んでくれます。 
◎おれにまかせろ_ 鹺のは、罜乂迖のみが锻う择■です。 

M のメンバ-は、 晚茭ゃ痛鲂晚茭でサポートに固ります。 
◎じゅもんをつかうな ® 安をまったく M ぃません。_撞ゃ眯 
ft も齡をぅまく權って样ぃます。 

◎いのちをだいじに h p など莆に杯阍签の稼の狭 li に食を 
くばり、 M よりもまず?輔の寄を关®こする#験です。 
◎めいれいさせろ ？輔の 1 rra に Mi 指糸を耔う?儀です 


•ならびかえ_ 

神龠の並ひ II 貧を金えるコマンドです。 M にいるほど、鹸 
iifll に玫辇を妾けやすくなります。 


•まんたん 


fei 支で自 to 的に W 崮荃 M の h p をフルに_後させ、篝•も 
う籌からも®後させるコマンドです。 M 真は横いません。 

•ど5ぐせいり 

M 偸している杨以科を「ふくろ」に久れるコマンドです。 
ただし叢董襄アイテムはそのまま残ります。 
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町や城のようす 


町や城のようす 


旅に出れば、町や城、ほこら 
などが見つかることでしよう。 
そこでは重要な情報が聞けるだ 
けでなく、冒険の 
助けとなるさまざ 
まな施設がありま 
す。必ず立ち寄る 
ようにしましよう。 


町や村にある主な施設 


I 籲体力回復は冒険の基本 



神崮荃賞の消转した HP 
と MP をフル0後させてく 
れる塲餅です。 

蓿洎代は S 凄ですが、絨 

M で M ついているときは蕪 
缠をしないで、蓿皇で祙 S 
をとるようにしましよう。 
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町や城のようす 


去ぶん •ずけ 

| •余分なお金は預けておこう！ 



本「愛と佴«のゴ■ールド律行へようこ爸, 
犬に<すさまは 
どんなご•用て-しよう， 


お釜を1000 G 箪位で M かって 
くれるところです。絨 II で荃 M 
してしまうと、お釜は羊芬に減 , 

つてしまいます。しばらく M う 
手萣のないお釜は福けておいた 
ほうがいいでしよう。 




♦旅の KI 5 はこちらへ 



困ったときにいろいろと敍い 
の丰を逢しのべてくれる神爻さ 
んがいます。 M の ft 録や、神阍 
が斋を実ったときなど、自芬の 
方ではどうしようもないときに 
は薮荟をたずねましょう。 


教会でできることく各コマンドの説明> 


►おしゅリをする 
おつ if を5 く 
し••きか文らせ5 
どくのちりょう 


◎おいのりする 

曽險の#にあなたの铋の言 1 hll を 
してくれます。はかかりま 
せんので、こまめに命 M しても 
らうようにしましょう。 
◎おつげをぎ< 

灰のレベルに上がるのにどのく 
らぃの鐽暖会 (E X )が宓極な 
のかを、％•キャラクターごとに 


鉍えてくれます。 i 鹾の赭の# 
等にしてください。 
◎いきかえらせる 
死んでしまったキャラクターを 
生き M らせてくれます。舎舟筌 
はかかりますが、 ti 実に成 ii し 
ます。舍舟益の縫は M キャラの 
レベルによって変化します。 

◎どくのちりょう 

縁に醫されたキャラクターを、 
もとの芫魚な轶 m 邊してくれ 
ます。ただし、舎#筌が¥41と 
なります。 

◎やめる 

M いごとを#えたときに M びま 
す。 
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町や城のようす 



籲アイテムいろいろあります 

|HK|^SBBB| - 章、秦消し輦、など 、 mfi 

__ J の放で使う麵なアイテムを売って 

l^^Hl いるところで1 。 f こ、 

■ なったものは買い嵌ってくれます。 


アイテム 1 

ゃくそぅ ， 

\ せいすい 

hp を鼸します。 i^aHBr A t 

| p こふりかけて 

女かせないものです。 } 

A ぉくと、叁棼ょ 


どくけしそう 

籌を查けた杯間から_ 
素を迕いてくれます。 
もう_も解_します。 



拔ガ茴撞の采。ァモー 

ルの时で堯っています: 


すばやさのたね 

食べるとすばやさの麩 
値が上がります。 


に參 


ちからのたね 

食^^ち からの致値 


り篛ぃ絨が縫 

らなくなります。 


キメラのつばさ 


全に向か っ 
てほうり洛 
げると、诚 
や时に一藤 
で帰れます。 



かしこさの^ 

食べるとかしこさの 1 
値が上がります。 


上 



被关 H 


きのみ 

が上がります。 

ちのきのみ 

P が上がります。 


※客龍‘力を上げるこれらのたねやきのみは道真崖には堯つていません。 
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町や城のようす 

•戦いに つための武盏は、この唐で 

モンスターと載うための武嘉 
を堯っています。いろいろな夕 
イプの武銮があり、貪った武銮 • 
はその遠で M 偸することができ 
ます。また、/这婆のないものは 
武嘉以外でも貪ってくれます。 • 



_ Q ' s 装備することで攻蛐力が上がります。また、 M 閼'中 
^ ^にどうぐとして#うと効果のあるものもあります。 


どうのつるぎ 

M 商でできた割で、功れ 
味よりも打擊で M にダメ 
—ジを写えます。 



こん 

極の未を削 

さにまかせて酸りつけ, 


ひのきのぼうひのきを削って ii りを 
つけたもの c II くて緩いやすいが威力 ( はあ 




ブロンズナイフ 

箐铜でできたナイフ。會 
M のナイフより、やや关 
きくて支夫です。 



ブーメラン 

销 i 綱の逄げて M ぅ武砉。 
i 签妹にダメージを％える 
ことができます。 

たけのやり 

竹の筅をななめに功ってと 
がらせた H 。 II い M なら、 
つらぬけます。 



lakiiMMM 
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町や城のようす 


li 方具屋 


•冒険の旅には身の守りも大切!' 




戦いの半で身を#るための防 
真を堯っているところです。武 
盏崖と_じように、貪った防真 
はその遶で装偸できますし、必 
窭のないものは防真以外でも賁 
いとってくれます。 


g 装偸することで穿偸力<が上がります c II 闘申に?吏った 
^ ^ り、装備するだけで特殊な効桌のあるものもあります。 






たびびとのふぐ 

長旅にも ilt えるように 
吏夫な希でできた M 。 
ぬのの触よりも等細 
は嵩いです。 


てつかぶと 


かわのぼうし 

なめし M で伟られた 

わできた雜的なか 
的な防真です。 ぶと。嶺雖をぉぉぅ 

ため、为はかなり 
上がります。 


せいどうのよろい 

菁始でできたよろい。笨格 
的な釜楗動のよろいです。 


うろこのたて 

_に壟いうろこを曲りつけた M 。 絵<て 
钱 T いやすく、#偷方もそこそこあります。 


かわのたて 

未の被にけものの M を跬 
りつけた盾。学衛ガはあ 
まり嵩くありませんが、 
i 隧の蕞初のほうはこれ 
が M 利です。 
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町や城のようす 

WS 9 BSISSSIM 籲武堯や_をかっこよくしよう！ 

いくっかの时をたずねて 
いると、おしゃれかじ倉と 
いうお居が堯っかります。 备 
ここでは、武舍や餘真など 
かっこよく M え上げてくれ 
ます。竣蚊为ゃ等偸ガは惠 ‘ 
苯的には上がりません。 



t まずは M えて欲しい tA に久ってもらえた t さっそくにみ赛 

食舎ゃ盼 A を M ぶ。 ら、鏡を IZ う。 だ！ 


■かつこよ<なると、こんなにいいことが 
•ベストドレッサーコンテストに出場しよう！ 


かっこよさが平芬に上がった 
ら、ある塲餅で荇われるベスト 
ドレッサーコンテストに出邊し 
ましょう。クラス則に削れたコ 
ンテストでは、すると*董 
な寳喆をもらうことができます。 




[fcg^l-Uj 


1 

瞬繼 

1 

本「オレはおしゃれなカジヤよ. 

あんたの武25や肪具を 
たたさなあしてやる 《"• 
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トランプのポーカーゲーム 
です。カードチェンジ1_で、 
•できた接により決められた蓓 
筆でコインがもらえます。腠 
つためには、ツーペア以上の 


接を作るか、ジョー 
カーを南つていなけ 
ればいけません。揸 
を作ることができれ 
ば、ダブルアップゲ 
ームに挑！!できます, 







漏. 

t 茨の力ードの着彼 

r 老鵠のカードより 


を舍てるダブルアップ。も謹いカードを M ぶ0 


町や城のようす 


-発勝負で大もうけ!？ 



カジノはお釜をコインに# 

えてギャンブルを M しむ塲鲚 
です。しかも勝負に藤ってコ 
インがたまれば、 M 喆茭搂餅 
でいろいろな蕞喆と茭 M する 
こともできます。 

■カジノのゲームの遊び方 
スロツトマシン 



3つのドラムを_ 
鉍させ止めた蒔の絵 
柄の絚み全わせで蓓 
筆が決まります。絵 
柄灰第ではボーナス 
ゲームも槃しめます。 

•ポーカー 




t コインを久れボタ 
ンを海せばスタート0 


Tife 辆により決めら 
れた齬 i がもらえる。 


I 残す力—ドを決め 
て力 I ドチェンジ！ 
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小さなメダルを M めている 
メダル M がいるお域です。也 
界のいろんな塲餅に®らばつ 
ている V 、さなメダルを丰に久 
れたら、必ずこの芏榣に会い 
に行きましょう。 M めたメダ 
ルの枝 M が爹いほど、食董な 
ものをごほうびにくれること 
でしよう。 


スライム格闘場 


土！^ 也界のどこかにあります。 
申紫 i ここでは自芬の#崮にしたス 
だライム蔟を緩いに篸ガロさせる 
^ことができます。強さに M じ 
イていろいろなクラスがあり、 
どのクラスも•ち夜けば*輋 
な賞喆をもらうことができま 
す c _にしたスライム:^を 
■こ絕ぇ上げ、この_慕 

fi r '. 屬 でけてぜひ行つてみまし 
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町や城のようす 

■お減しみはカジノだけじやない！ 

曽険の逢申のお薬しみはカジノだけではありません〇ス 
ライム格 II 填にメダル芏の域など、 M にも M しみながら秦 
減な M 誌がもらえる施設があります。 


メダル王の城 


«— メダル発見！さあ - 賞品は集めたメダル 
メダル王のところへ。 の累積枚数で決まる。 









戦闘時のコマン 


戦闘時のコマンド 

ゲーム丰で Ms も繰り i し杇われる!^。こ 
こでは、戦闘のシステムや戦闘に関するコマン 
ド、 a 丨パトルなどについて脱明しましよう。 


■モンスターとバッタリ！！ 
•さあ、戦闘開始だ！ 



T 攻辇ゃ晚受をうまく淪み套ゎ 

せ、どの M から M すかもよく省 
えて W おう！ 


フイールドを移 to していると 
きにモンスターと出会うと、画 
箇が功り#ゎり、が始まり 
ます。 M の玫齡を会けると HP 
が減り、これが〇になると苑ん 
でしまうので A をつけましょう。 
あぶなくなった自寺は、讀輦やホ 
イミ案の晚受で H P をさせ 
ながら製ってください。 


•最初は一人で戦う_ 

ゲームを M めてすぐの圭乂 悪 up か 5 

公は、二人だけで行動し、武^ 

銮を使った攻擊しかできませ I 豆フ 

ん。翻も 1 袜ずつしか橘せ 9 | 
ませんので、繼に■ぅょぅ■國■■。芝 
にしましょう。 M のモンスタ 
一は' 麥に自 I い、泽気に键い、 

などの蛣裰があります。 K 茭 t w 
や輪 k を覺えたら、敲の篛 M ^街 
を f えて玫齡しましょう。 有ミ 
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戦闘時のコマンド 


■戦闘中のコマンドは？ 

絨魷が始まったら、 M に 
好してどうするかを、次に 
縫於するコマンドから M び 
ます。減莆のコマンドと阔 
じように A ボタンが浃萣、 

B ボタンがキャンセルにな 
ります。 




鉍に攻辇をする W のコマンドです。 M ぶとさらに卞の袠 
の6つのサブコマンドが赛未されるので、キャラクターご 
とにコマンドを X 方します。ただし、神崮のキャラクター 
が A I に提っている邊答は、圭 X 公以舛のサブコマンドは 
護:^されません。 


こうげき 

M 偸している歲磊で、 i を M 餐します。轰舎 
によっては、たくさんの fe を或 S できます。 

じゅもん 

M えている晚受の羊から、1つを M んで M う 
ことができます0 

ぼうぎよ 

から:！を等る抹餐をとることで、ほとん 
どの攻餐のダメージを羊減させます。 

とくぎ 

覺えた結邊から、1つを M んで M うことがで 
きます。 

ど5ぐ 

得っている M 真を M います。武舎や餘真にも 
M 真として楗えるものもあります。 

そ5び 

M 鮮丰でも、食舍や眯真などを命り#えるこ 
とができます。 
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焦章を丰に义れると、舛の神阍が WM を荇ないます。こ 
のコマンドを M ぶと、3つのサブコマンドか售未され、烏 
章の外と半の神 ft の交#や、 M び芳を i えることができま 
す。※鳥章を達れて荇けないダンジョンやどうくつもあります。 



いれかえ 


そろがえ 


みる 


處章の羊の祥阇 と、 M の#阇を二乂だけ久れ 

#えるコマンドです。 

パーティ签賞から、 Mil に輕力！]する杯阍を M 
びます。 M びかえもこのコマンドを#います。 

莕メンバーのえる晚茭や$結、南っている 
アイテムをすることができます。 



作敍を愛 M するコマンドです。 
絨_の眹说に全わせて#えていき 
ましょう。作 M の紬かな芮替に M 
しては P 20 をご賛ください。 




強いモンスターに出会ったときなど、 
fe わずに逃げるためのコマンドです。た 
だし、いつも逃げられるとは娘りません。 



T 無瑝はしないゾ！ 
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乂簡だけでなく、モンスタ 
一も神南にすることができま 
す0そのモンスター#%の結 
ネ k などもあるので、どんどん 
神阍にしていきましょう。 


■特技をうまく使っていこう 

キャラクターたちは放裏すると、晚爻と_じくいろいろ 
な結蟲を覺えていきます。特邊は移勤のときに#うものだ 
けでなく、敍鹹毕に#えるも 
のも敎爹くあり、 4 直接竣辇、 

域辇痛助、 S 後、防 W と交 i 桌 
もさ、,まざま。 M 結では特邊も 
どんどん#つてい きましょう。 



。齠 


■モンスターもどんどん仲間に 


戦闘時のコマン 


■メンバーと作戦はこまめにチェンジ 

相丰や自芬たちの眹態にはいつ 
も索をつけることが敏 li のポイン 
卜です。 HP が減った#崗や、# 

偸为の嵌いキャラは M ろに卞げる 
など、メンバーチ I ンジや伟 H 愛 
M をこまめにしましょう。 



ーモンスタ—の i 
は確認して おこう！ 




一 HP が残り少な：： 

なか* U し r なか 

仲間は馬車の中へ。 
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主人公以外の柄|齒のキャラクターは 、 A I によ 
つて戦闘を行ないます。 A 丨は作戦に従って、仲 
間を動かす頭脳といっていいでしよう。 


■仲間には作戦で指示を出せ 

圭 X 公はプレイャー が衿鼬を 指未 
するマニュアル拿 Mi ですが、杯崮の 
キャラは a 丨によって輕います 。 A 
I はプレイヤーが法めた作 M に涅い、 
その作 W の ItfiW でもっとも適切と 
判餅した持を指未してくれます。 



t A Iの行！&を篸著にする 
のも臀ぃ靈ぃ芳だ！ 


•主人公が、がんばる「おれにまかせろ」 


伟載の半の「おれにまかせ 
ろ」は、その名 M の M り、圭 
X 公だけが絨 M を#なう ft 絨 
です。圭 X 玆边抖のキャラク 
ターは瞳屋絨 II に篸浼せず、 

驗しているか固糧や竣 
助などの晚爻を横って圭 X 玆 
をけてくれます。 

にバックアップに固る神 
阍たちが横う竣肇痛助爻は、 
Afe 的 M モ ンスターに M 桌の 
あるものを M びます。敲の篛 
M を知るお丰笨として篸華に 
するのもよいでしよう。 
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i & ill が金わると出镜するモン 
スターの糧鎗、も金わってきます。 
作絨も M に全ゎせて、二蕃ぃぃ 
載い芳を M ぶようにしましよう。 


戦闘時のコマン 


「めいれいさせろ J 


至 X 玆以外の は 、 A I 

が te かしていますが「めいれ 
いさせろ」を M んだ遶答は、 

杯崗にも圭乂公と_じように 
紬かな指未を出すことができ 
ます。 

♦しっかり脅ててから戦わせよう 



絨鮮で梅られる輕驗命は、 

惠章の半にいて絨誧に篸浼し 
なかった神阍にも闻じように 
もらえます。これを利用して、 
パーティに k わったばかりで、 
M のメンバーよりレベルか It 
くて、どうしても緩いについ 
てこれないという#崮を レべ 
ルアップさせてあげましょう。 
いくらうまく伟被を紐み立てて 
も、敍う神南のレベルの M 金 
みが 1論っていなければどうに 
もなりません。#崮をしっか 
り餐てることも关切なのです。 

•作轴はいつもチェック 



t レベルアップするまでは、で 
to わないようにしよう。 

ずっと鳥¥ 
の丰にいても 



—レベルアップ 
できるのだ 



t 状況に合わせた 
作戦指示を！ 
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■全滅したときには 



圭乂公をはじめとして、パーティに M わったメンバー荃 
M がモンスターに倒されてしまうと「圣減」になってしま 
います。圣 M には、メンバー荃 M が先んでしまった塲答と、 
メンバー荃 M が#勤本 M になった塲荅があります。 


•全滅には2つのパターンがある 


全員の HP が0に 

謹いモンスターと■った 
ときや、蕪瑝をしてを 
M けたときなど 、メンバー 
荃 M の h p が〇になってし 
まうと圣滅になります。ハ。 
ーティのメンバー荃 M が宛 
んでしまったパターンの全： 
M です 0 


がパ 


C ァ 


、ダ、'^ 'が， 


の 

H 


全員マ匕して動けない 

全滅のもう一つのパター 
ンは、パーテイのメンバー 
荃 M がマヒした塲荅です。 
托んではいませんが、パー 
ティのメンバー圣賞が、戦 
ったり逃げたりとぃう荇動 
を、滅もとることができな 
いので签 M になります。 



籲あえなく全滅してしまつた時は- 


荃 M したときは、塞苯的に 
蕞後に ft 籙した敎荟で、圭乂 
公のみ復居し、祕の神 ft は亦 
んだままとなります。ただし 
マヒによる荃 M の塲荅は荃 M —筌 M すると 
生きたままの復居となります。 お I は单芬に。 


M 後に ifei 彔 
縫から 0 
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勝!!な乗り物もいっぱい！ 

仲間も増え、大陸を越えて冒険するように 
なると徒歩だけでは ii めません。いろいろな 
乗り物を手に入れ、広い世界を旅しましょう。 < 



■まず馬車を手に入れよう 
•8 人までいっしよに旅ができる 

蕞初に丰に X る燊り杨が焦章 
です。惠章があれば、蕞关 8 X 
の神簡が一緒に# W することが 
できます。惠章での栘 W では 4 
乂までが焦章のまわりを举き、 

7 乂までが烏章の半に铸_でき 
ます0また、莆に叢嵌1 ! X は烏 tK のメンバーは、 M んだ1#に 
章の H にいなければなりません。烏章のまわりを 装く。 


•戦闘は外を歩く メンノ V —だけだ 

齡_に_浼するのは焦 
車の H のメンバーだけで 
す。舛のメンバーが圣 M 
すると、半のメンバーが 
外に飛び出して戰います。ジをうまく M え！すると牟の杯阍が。 

籲癘車のままでは入れない？ 

娟くつや接など、鳥章 
は X れなぃ邊餅もありま 
す。この邊荅は抖のメン 
バーだけが X つ ていくこ 
とになります0 鳥章が二 li でも…れ ない A 鲚もある。 



t フイールド 1 主で t _くつ琴では X 



t メンバーチ;！:ン rH の杯龠が签 M 
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便利な乗り物もいっぱい！ 


•水の上ならやっぱり船で 



O M を丰に久れれば 、 M 
を速ったり、川を！£った 
りと、氷 I を自 S に栘 Hi 
できるようになります。 
鳥輋ごと桑り込むことができます。 



けるところならど 
こでも11苛罷。 


•浅瀬と橋は通れない！！ 


たとえ M でも著廉や穩 I 

を A ることはできません。 ■ 

しかしを丰に久れれ ■P 
ば、きっと薪たな也界が . 

K がることでしよう。 減久 V 上餐もダメ。 


iMM 

おや、この如は？ 



•齒車ごとのれる「まほうのジユウタン」 

_函に箜を赉ぶことが 
できる「麁法のジュウタ 
ン」。處章こと桑り么むこ 
とが苛龍です。あまり篙 
く飛べないので、 ffi や譟には! X れませ 
ん。倉幸しくは P 39 をご M くださし、0 

籲®う は「どうぐ」を逡んで 



t ここでは- 2 麁瘩りて 
筚こう。 



豳法のジュウタンを# 
うときは「どうぐ」コマ 
ンドで M びます。降りる 
ときは B ボタンを冉して 
ください。 



T # う W は「どう t 「まほうのジュ 
ぐ」コマンド。 ウタン j を M ぶ。 
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■え、こんな砀まで秦り杨になるの？！ 
•ゴージャス！！宿屋きの「ひようたんじま」 

船と_じように、米の1を 
M むことができる木悤 ill な嵐 
です。栘 lii の芳 M については 
M とまったく_じですが 、 M 
には蓿麈が角惫されています。 




t 蓿麁で拔ガも固 
後できる。 


•宿の利用は移動中に B ポタン 


猜を横うときは、移勤 
申に B ボタンを伸すと嵩 
の半を基けます。黄び移 
勤する S 4 はかじの位倉で 
Y ボタンを#します。 



t Mi で';&まるに t 離 M の ときは 
は镜 ft が H 。 ここで Y ボタン。 


•とつてもフシギな「空とぶベッド J 


〇 とても燊り赖とは患えない 
「箜とぶベッド」。壁を自当に 
赉び0ることができる燊り杨 
です。麁 M のジユウタンと_ 
じように、あまり篙くは森べません。 



t これでもちやんと< 
した桑り杨なのだ! 


•馬車のまま乗って、降りる時は B ポタン 


差とぶへ'：/ドはフィ- ■ 

ルドに表示される乗り杨 
です。飾のまま桑り a ■! 

むことができ、降りる自寺 丫 ベッドに も鮮 T ル-ラで も ちゃ 
は B ボタンを横います。 で 桑れ てしまう！んとついてくる！ 
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•「まほ，のジュウタン」と「曼とぶベッド」はい 
場所しか動けない！！ 


まほうのジユウタンゃ箜とぶべッ 
ドは植呈でしか飛荇できません。浅 
歳ゃ糙は越えられますが、 W ゃ舞を 
越えることはできないのです。どう 
してもそうした邊新に! X る邊答は 11 
食蜂りて梅去で鐘又しましよう。 


※べッドは蔭りた塲餅に置いてゆ 
くしかありませんが、ジユウタン 
は梧ち杨なので、その筅でまた、 
K げて桑ることができます。 



广 例/ジュウタンやべッドの移動のしかた S 



①のルートは逢申に越えられない_善杨があるため、 
_的地に佇くことはできません。しかし②のルートな 
ら、 W を越えた AifeM で降りて举けば、うまくゴール 
にたどりつくことができます。 
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パーティに麁赖插いを久れ、 
駐 II には證搂#浼させること 
を怠れないで卞さい0またモ 
ンスターは、二食に二区しか 
神 ft になりません。 



モンスターを仲間に加える 

主人公のパーティに加わる碎鹵は、乂簡だ 
けとは限りません。なんとモンスターも心強 
い仲間となってくれます。 


■モンスターを仲間にするには 

モンスターは絨 II 後に神阍に 
なります。ただし、モンスター 
を攥ることができる齒杨極いが 
に M 接篸ガロしていなければ、 

神崗にはなりません。 

また、すべてのモンスターが 
神阍になるわけではありません。 



•いつもと同じ戦闘で 0K 


— M したモン 
スターが立ち 
1がる。 



— #阇にする 
かどラかは、 
ここで 


モンスターを神南にする_4 
もは、いつもと金わりま 
せん。神簡になるモンスター 
は、絨 M で袖された M に立ち 
上がり神南に久れて铁しそう 
な鰭麁をします。 


•これを忘れちやいけない 
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モンスターを仲間に加える 


鈹舖で経驗僮がたまれば、 

モンスターもレベル アツ プし 、 i 

特检や晚茭も覺えていきます 

いっしょに蓮れてレベルアッ 
プしてあげましょう。 




癱装備もしつかりそろえてあげよう 



神簡 にな つたモンスター は、 
武舍や 防真を M 偸すること や、 
M 真を梧つことができます 。 t 
砉や餘真の半には モンスター蓴 
用のものもあります。 モンスタ 
一を籟りになる神崮とするため 
にも、できるだけ食い M 偸を角 
惫してあげましょう。 


►転職だってできるのだ 


モンスターも 
ダーマのに 



-►モンスター 

だって南杨横 

いになれる!？ 


神簡にな つたモンスターち 
職_につき、鹺磁することが 
できます。齒杨横いのモンス 
ターや、瞽箸や M び X のモン 
スターなどを脅ててみてはい 
かがですか？ 


■モンスターだって人と変わらない 

神阍になったモンスターは、 X 簡の#崗とうじょうに、 
ちゃんとそれぞれに名 M もあり、レベルアップもします。 

慕初は籟りなくても、 M 後は矢送鐘するかも知れませんよ。 

♦経がたまればレベルアップ 


i レべルアップもす 
る仲間モンスタ—。 
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モンスターを仲間に加える 


■{中間がふえたら 

神_がいっしょに栘勤できる X 數は8 X が娘食です。モ 
ンスターが杯 ft になりはじめて8 IX を越えてしまったら…。 
关史类、ちゃんと精かってくれるところがあります。 


籲ルイーダの酒場に行こう 


あちこちの时にある「ルイ 
ーダの M 傷 J 。 ここでは、パー 
ティに篸浼しなかつた神南が 
ネ木んでいます。神崗が増えた 
ら、ここでパーティの編成を 
愛おしましょう。 



•モンスターも酒場で休みたい？! 



ルイーダの鐘塲で韬かる# ft に 
XW とモンスターの囟別はありま 
せん。神崗になったモンスターも、 
ルイーダの適塲でパーティに加え 
たりはずしたりできます。禎けら 
れたモンスターたちも、 X 闈の神 
阌と_じように、ちゃんとルイー 
ダの通遠で圭乂公を舎っています。 


■はずした仲間のアイテムは 

精けた彳丰簡の持つていた装 
総祕のアイテムは、自 li 
的に辦に X 。ています。 BHHil 
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モンスターを仲間に加える 


■こんなモンスターが仲間になるゾ！ 




•スライム_ 

二1籟りなさそうなモンスターで 
すが、祥阍にしたら关胡に M てて 
あげてください。关泰にしていれ 
ば、きっといいことが造きること 
でしよう。 



•ノアーフツト 

かわいらしい科 M のモンスター。 
ぬいぐるみのようなを丸めて、 
抹 i たりでの域鰱が後 fe です。 


•スーパーテンツク 

ひようきんな x 婆をしたモンスター 
で、さそうおどりを縫ります。 



癱スライムナイト 

スライムの芷に桑ったナイトは鏟 
し、歲舍や M 真をどんど aM 偸して 
くれます。固後 W 受も極えるので、 
阇にすると) し、モンスターで 
す。 



その他の仲間になるモンスター 
どろにんぎよう/キラーマシン n / ホイミスライム 
ダークホーン/ リップス / ばくだんいわ 


43 








転職でパワーアップ！ 

転睡はキャラクター故長の決め手です。シ 
ステムをしっかりと理解し、効率よくパワー 
アップさせましょう！ 

■鱷幼は蕪職。まずはダーマの袖殿へ 

曽険に出たばかりのころは蕪職の圭乂 
公たち。 しかしダーマの神 M に柠けば •、 

磁_につくことができ、莕磁_ならでは 
の晚茭 • 結盘も M えていくょうになりま 
す。っまりキャラクター自身の葳裏と磁 
，の，ぃぅ2遂りのレベルァップが以:辦き!お J ぇ 
_時に遙んでいくようになるわけです 0る，ともできる のだ, 

■転_も 0 K !! 

ダーマの神殿では、僉きな蛣に磁ができます。鹺磁後 
もそれまで秦にっけた晚受 • 特蟲は f 美 りますから、鉉職を 
繰り返し、爹くの龍方を梧たせることも岢罷です。 




いから i 呪文はそのまま使 
に転職しても…。 えるのだ！ 
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転職でパワーア， 


■職業につくとここが変わるぞ 
•ステータス画面に睡業リストが加わる 


KD 


職_につくと、メインメニュ 
一で「つよさ」を M んで、義未 
されるステータス6箇に瞒棄リ 
スト Si 箇が加わります。この囪 
te では、キャラクターがどうい 
う__でどれだけの縫験をん 
でいるかを 11 自で見ることがで 
きます。 



t 輪赛を M めると★の雈が自か 
ら夤 M に変わる！ 


•熟練度って何だ!？ 



T 癖練*4の験士の#び妻は 
「ベテラン」だ。 


磁_にもレベルアップがあり 
ます。このレベルアップを決め 
るのが藪練麁です。熱練食は強 
い敵と戦うことで上がっていき、 
この熱練食の槓み董ねに涩って、 
蕞初は「かけだし」とか「みな 
らい」といった輜_ごとの晔び 
名も8 M 瞳で金わっていきます。 


>特殊な条件が必要な職業もある 


ダーマの 神殿には叢初ひととおり 
の瞒_が角惫されていますが、神阍 
のキャラがなれる贈^はまだまだあ 
り、どうやってなるかの案伴も贈^ 
ごとに逢います。半にはまだ諳も知 
らない_された磁褰もあります。い 
ろいろと M して堯つけてみましょう。 
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■呪文と特技の違い 

M 窜日 I のコマンドでは「じゅもん」の吊に誉まれる晚 
受と驗。晚爻は MP を消夤しますが、特盘にはいろいろ 
なタイプがあります。 

た赛い こうげきし••もん けいとう おば べんり 

癱多彩な攻擊呪文は系統で覚えると便利 


メラ案 

拳の M から W の宝を餐して M を疮ゃします。 Ml 抹 
に妾寻してです。 

ギラ紫 

丰の苹から M する嵩熱の閔晃で、 M グループを痪き 
つくします。 

ィォ紫 

鄭で关齡葵を產こすことで、秘筌抹にダメ-ジを 
¥えます。 

ヒャド案 

營 /C _•を能に谋り、■な縫で M を i 强 
します。 

バギ案 

M 箜の M を#りだし、4き込んだ Mi グループを谂 
り M みます。 

デイン案 

ill を造こし、李_を M の#上’に舍として i 翅しま 
す。 

ザキ案 

先の M 棄を逄げかけ、二磁にして M の幕を i い、 li 
器させます。 


■一目でわかる呪文の効果 

W 茭や特接を#うときは、 

M 挾法萣する羧鹾でその鉍 
桌がウインドウに護未され 
ます。これで敎が爹くても 
横いこなせることでしょう。 
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呪文や特技を覚えよう！ 



■そのほかにもこんな便利な呪文や特技が 


籲マジックバリア 

パーティ签抹に AS に好 
するバリアを張り、 M の晚 
茭玫辇から矣けるダメージ 
を篛めてくれます。 



•フローミ:_ 

M 杨や_くつなどで M っ 
た W に、 M 茬 M 鹾にいるの 
かを敎えてくれます。 

•タカの目_ 

逭くにぁる W や域の邊餅 
とそこまでの鲒籬がわかる 
蛣垚です。軔めての邊鉼に 
籴た W 、 M 初に尚かう苜檫 
を決めるのにも键利です。 

•あなほり_ 

その邋で穴を翻って、 

の毕から杨を炱つけます。い 
つも f 可かが4つかるわけでは 
ありません。 


•レミラーマ_ 

时や域や娟くつで、この 
晚茭を ii えると柽しぃ矫が 
晃ります。その邊餅を W ベ 
ると、 

M かが 
堯つか 
ります。 


•と5ぞ<のはな 

自芬が芩いるフロアに、 
まだとっていない宝 6 があと 
いくつあるかがわかる、と 

ても徤刹な轉垚です。 

•雖_ 

关舅を由してお M を#びます。 
籴るのは武磊4、丸 i、M 
真屋などがランダムに替填し 
ます。椅か拖り由し铴が皇っ 
かるかもしれません。 

•思い出す_ 

x ボタンを横って M えたメ 
ツセージを®、し、出す特技です。 
これでなヒントもメモを 
坂る/®ではありません。 



47 













:つ I ; ♦もん t < ぎ だいこう かい 

纖開!！ 

瞌業には蕞幼から自由になれる S 苯瞌と案 
件が必要な上級職とがあります。それぞれの 
呪文と特技を紹介しましょう。 



武器の使いこなしにかけては戦士の右に出る 
ものはいません。特技も主に剣を使ったもの 
を覚えていきます。 




効果 

■；^«M P 

① みならい 


— 

一 

©しゅぎょうちゅう 

きあいため 

浚のターンまで気1いをため竣轚另 <U P 

0 

( D いっぱし 

一 

— 

——— 

④ベテラン- 

もろばぎり 

4験をかえりみず Mi 抹を鼓！!する 

0 

⑤ すごうで 

しっぷラづき 

に できるが餅はむい 

0 

©たつじん 

みなごろし 

鹹か綠に就の」娜のダメ-ジ 

0 

⑦ けんごう 

はやぶさぎり 

域 1 抹を で 2 茴命りつける 

0 

⑧ ソードマスター 

まじんぎり 

答芯の211が由るが、ミスも爹ぃ 

0 


® つよ ちから t t たか こうげ t り/く a z 

強い力で索手による高い攻撃力を誇ります。 
索早い動きと会心の 1 •擊が出やすいのが特徴 
です。 



破.紐 

Wk 


①まきわり 

あしばらい 

絨1抹を!!ばせて域轚させない 

0 

②しろおび 

まわしげり 

秘1グル- プに齒りで■る 

0 

③しよだん 

かまいたち 

かまいたちを#び舎せ絨1抹を域%! 

0 

④くろおび 

みかわしきやく 

楚さばきが M く或装をかわしやすい 

0 

©しはんだい 

せいけんづき 

秘 1 妹に关ダメ-ジを琴える 

0 

® しはん 

きゆうしよづき 

Mi 妹の •§ 辦を类き、黛の兩を企める 

0 

⑦めんきよかいでん 

ともえなげ 

絨1抹を逄げ^!ばす 

0 

(D かくとうおう 

ばくれつけん 

秘に 1M で4固祕する 

0 
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職業別、呪文•特技大公開!！ 



攻擊魔法を得意とし、レベルが低くても威力ある魔 
法を使えます。力、 HP はあまりありません。 


mm 


触 

編 p 

①みならい 

メラミ 

Mi 抹を 1 !■の！!で域IIする 

4 

ラリ ホー 

秘1グループを睢りにさそう 

3 

©つかいばしり 

ギラ 

站1グル-プを 1 *#で逄きっくす 

4 

マヌーサ 

絨を錶わせ域 i ミスをさそう 

5 

③おぼえたて 

ベギラマ 

Mi グル-プを場ガな¥で する 

6 

ルーラ 

IIれた时や域に=蘇で移 M できる 

1 

④いちにんまえ 

メダパニ 

^1グループの窗を Mlt させる 

5 

ルカナン 

Ml グループの穿#好を卞げる 

4 

©ようじゅつし 

イオラ 


8 

ルミト 

ダンジョンちから 1 できる 

8 

©まじゅつし 

ヒャダルコ 

Mi グループを崔射な涔食で域!!する 

5 

マホトラ 

絨の MP を！！ってI券の MP にする 

0 

©まど 9 し 

ラリホーマ 

Ml グループを謗い睢りにさそう 

5 

⑧だいまどうし 

ベギラゴン 

Mi グル-プに補の 1 W を M らせる 

10 

マホカンタ 

齡のIIを伟り跋視を啟ね道す 

4 



回復系の魔法といくつかの攻擊系の魔法を使ろ 
ことができます。力はあまり強くありません。 



勝 _ 

縫 

P 

①みならい 

ホイミ 

綱ひとりの H P を歩し隨する 

2 

ニフラム 

Mi グル-プを货の齡に-;1し去る 

1 

②し！ • ぎょうちゆう 

バギ 

Ml グル-プを艘の で 

2 

キアリー 

杯 A ひとりの M を脚]して隨する 

2 

©しんかん 

スカラ 

綱ひとりの# if ガを篙める 

2 

マホ1'ーン 

Mi グループの晚雙を II じ这める 

3 

④しさい 

ベホイミ 

II 南ひとりの h p をかなり垣 iM する 

5 

キアリク 

祥纖の由腫を隨する 

2 

⑤こうしさい 

サキ 

宪の si で i 1抹の I の由を企める 

4 

スクルト 

祥纖の綱を « める 

3 

©そうじょう 

バギマ 

Mi グル-プを*^ < な 

4 

⑦だいそうじょう 

ザラキ 

絨1グループの蕙の语を企める 

7 

ベホマ 

神 A ひとりの H P - を堯室に固後する 

7 

⑧ほうおう 

ザオラル 

森芳を生き道らせることができる 

10 
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し/くき/うへつしゅもん とく S たいこう〇,い 

職業別、呪文•特技大公開!! 



4： < f こ•うげ審けい かいふくけい I ； •もん S ?か 

特技で、攻撃系や回復系の呪文の効果をもたら 
すさまざまな踊り等を覚えていきます。敵の攻 
擊をかわしやすいという特徴があります。 




縫 

綠 MP 

©ど さまわり 

さそうおどり 

絨にも齲らせて域 i 料 i にする 

0 

©ぜんざ 

みかわしきやく 

淫い楚さばきで秘の域!！をかわしやすい 

0 

③ステージデビュー 

ふしぎなおどり 

ネ急金な鍤 りで 祕 1 妹の MP を 歲 らす 

0 

④ iK ックダンサー 

メダパニダンス 

馘りで絨1グループを Mlt させる 

0 

©おひねり 

うけながし 

秘からの矜暇«を躺に去け誠す 

0 

©はくしゆかっさい 

おどりふうじ 

II の81りを II じ包める 

0 

⑦トップダンサー 

マホトラおどり 

钱 りで lh 法の mp を由い命る 

0 

® かみのおどりて 

しのおどり 

.で腿の: ii— 

0 


B ife 草さに瘘けるのが_薄ですが、另はさほど i 
くありません。忍び足や盗賊の鼻といった盗賊 
ならではの特技を覚えていきます。 



威.紐 


P 

① かけだし 

すなけむり 

測‘'を盍こし M の_ミスを礎す 

0 

② したっぱ 

タカのめ 

鐘 K の麟の时ゃ域の&金を鈕る 

0 

(Du つちょ まえ 

いしつぶて 

楚芫の S を被1グル-プに逄げ 

0 

④ うできき 

つきとばし 

秘1 抹を M くへ 卖き籴ばす 

0 

⑤ すごうで 

フローミ 

どの Mi の荷にいるのかがわかる 

2 

©かみわざ 

しのびあし 

秘に会いにくく発制されることが逢る 

0 

⑦ おやぶん 

とうぞくのはな 

フロアに钱る"堂结とアイテム技を絶 li 

0 

(D おおおやぶん 

レミ ラーマ 

あやしい4餅を笑らせ葵寛できる 

2 
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職業別、呪文•特技大公開!！ 


■ パーティにこの職業がいると、勤鬪が終わった 
後に、倒したモンスターを仲間にできることが 
あります（― P44)。 



菘.紐 

nk 

•；i*M p 

©スライムマスタ_ 

— 

— 

— 

(D アニマルマスター 

あまいいき 

苦ぃ滅を在き秘 1 グル-プを睹らせる 

0 

③ ゾンビ マスター 

どくのいき 

Si の滅を4き秘1グループを#较 i 

0 

©メタル マスター 

ひゃくれつなめ 

なめまわして秘の##‘方を〇にする 

0 

⑤ デビル マスター 

つめたいいき 

涔たぃ 省を & 錫綠を廳 

0 

©トロルマスター 

かえんのいき 

翅の; i を & き践^を祕 

0 

©キラーマスター 

ゃけつくいき 

Mi グループを痊けっく: ii で点逢域鰱 

0 

® ドラゴン マスター 

ドラゴラム 

灸‘案に逄籌して Mi する 

18 


O tf 欠がに#俞していると礙いの i で龠られ 
るお金 （G) が多くなることがあります。成長す 
ると特技で軍隊を呼ぶこともできます。 



wx - kk 


P 

① でっち 

インパス 

_の!とアイテムの M 爱ができる 

1 

②つかいばしり 

ちからため 

茨の夕-ンまで方をため祕宄 U P 

0 

③みせばん 

あなほり 

楚关を i りお签やアイテムをみつける 

0 

④ばんとう 

ふしぎなおどり 

ネ患由な鐽りで絨 1 抹の M P を淡らす 

0 

⑤のれんわけ 

おたけび 

秘を If かせ茨のターンまで椅もできなくする 

0 

⑧だんな 

たいあたり 

关ダメ-ジを¥ぇるが轉も M っく 

0 

⑦おおだんな 

おおごえ 

关岸でぉ M ゃ龍、般を!^ひ索せる 

15 

©だいふごう 

ぐんたいよび 

ぉ 2 を i って纖を存び、好に关ダメ-ジ 

0 
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職業別、呪文•特技大公開!! 


m レベルが上がるほどに、どんどん愉_ないたず 
らを覚えていきます。遊んでばかり （ ？ ） の職業 
ですが、役に立つこともしてくれます。 


賺茗 



門 

①おぼえたて 

あそび 

鶊壶が J ： がるごとに M びを M える 

0 

②あそびずき 

くちぶえ 

モンスターを舜び舎せ鹾11できる 

0 

③あさがえり 

なめまわし 

M にトリ組をたたせ椅もできなくする 

0 

® とまりあるき 

ぱふぱふ 

? ? ? ? 

? 

⑤ゆうめいじん 

ねる 

逢て HP 、 MP を歩しずつ固核する 

0 

©かおパス 

ひゃくれつなめ 

なめまわして滅の孕# f 力を0にする 

0 

©あそびまくり 

まねまね 

秘の接った fei 雙やをやり垣す 

0 

⑧あそびのてつじん 

/ズルプンテ 

椅が產こるかわからない g ろしい晚受 

2 0 



曾んし ちから ぶとうか 4,6 T U » 鳥わ も 

戦士の HP と力、武闘家の力と索早さを併せ持 
つた職業で、直接攻撃のスペシャリストです。 

し••くれん之 JS せんとラ％峰う て# だげ§こうげ# う 

熟練度が上がれば、戦闊中に敵の打擊攻擊を打 
ち払うことができるようになります。 


賺茗 


m 

伽 

①ジュニアきゅう 

しんくうぎり 

腿漏こし ㈣ を_する 

0 

②フェザーきゆう 

ゾンビぎり 

ゾンビ案の絨に关ダメージを琴える 

0 

③ライトきゅう 

うけながし 

秘からの舰域装を綱に去け Mi * 

0 

④ミドルきゅう 

さみだれけん 

騸でりし¥雖を視する 

0 

ビーきゅう 

とびひざげり 

麵ぶ祕1抹に关ダメ-ジを琴える 

0 

©むさべつきゆう 

ドラゴンぎり 

ドラゴン紫の鹹に关ダメージを琴える 

0 

©チャンピオン 

がんせきおとし 

能を M り如播钱を_する 

0 

⑧ゴツドハンド 

メタルぎり 

メタル案の M に关ダメージを琴える 

0 
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たし C うかい 



職業別、呪文•特技大公開!！ 



戦士の HP の高さと、魔法使いの MP と賢さを併 
せ持つ晦業です。崴力のある eig 攻擊と攻擊魔法 
の両方を使いこなすので®壊力は抜群！どんな 
敵に出会っても対抗することができるでしよう。 


mm 

贱•馳 

m 


①メラファイター 

かえんぎり 

央遂の方を燊せた别で域 1 抹を過！ 

0 

②/くイキルター 

バイキルト 

綱ひとりの錄‘ガを2褚にする 

6 

インキラー 

いなづまぎり 

铺 n の方を桑せた别で絨1抹を域 装 

0 

④スペルキラー 

マホターン 

絨の啦を1麁だけ逢ね M す li を?♦る 

4 

⑤ブリザーダー 

マヒャドぎり 

来'の方を桑せた谢で^抹を竣 i 

0 

©パシファイター 

バシルーラ 

Mi 抹を羹永笑にはじき籴ばす 

8 

⑦ マグマ ソード 

マグマ 

マグマを舟び造こして纖を視 

0 

® フォースロード 

メラゾーマ 

Hi しく M 关な炎の 宝を髮 M 

10 



武闊家の力と素早さ、僧侶の賢さと MP を併せ 

も し4 くぎよう U 嶠くれん t ft げ纛こうげき 

持つ職業です。熟練度が上がれば、打擊攻擊を 
した時に一擊で敵の崽の根を止めることもでき 
るようになります。 


隱茗 


m 


①ブロンズナイト 

みがわり 

杯南の域 i ダメージを戌わりに去ける 

0 

②アイアンナイト 

しんくうは 

腿を&こして膽_ 

0 

© スチールナイト 

すてみ 

關を案えずすてみで_ 

0 

④シルバーナイト 

バギクロス 

段滅箜縫で祕 1 グル-プを域装 

8 

⑤ゴールドナイト 

マジックバリア 

站の晚茭に葑する?絲雖の賠銜ガを U P 

3 

©クリスタルナイト 

におうだち 

秘の拔榮を签 て 1 谷が 去け杯食は無キズ 

0 

⑦キングスナイト 

メガザル 

m の答と# 1 き畚えに?硝筌貨を經 

筌て 

® ホーリーナイト 

グランドクロス 

释の M きを S に琴える 

2 0 
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職業別、呪文•特技大公開!! 



あらゆる呪文のエキスパート。また、地の精 a 

しようか^ U ぶん 6か t たたか さんか 

を召喚して、自分たちの仲間として戦いに参加 
させることもできます。熟練度が上がれば少な 
い M P で強力な呪文を唱えられるでしよう。 


mm 


■ 

練 MP 

①ウォーロック 

マホキテ 

秘から去けた晚茭の M P を•想) If する 

2 

②ハイウォーロック 

フパーハ 

央挺や薄 A のダメージをやわらげる 

3 

③ビショップ 

バシルーラ 

姑 1 抹を羹永完にはじき籴ばす 

8 

バイキルト 

?|命ひとりの MU ' ガを 2 蓓にする 

6 

©ハイビショップ 

つなみ 

綠を最こして被雖を较 i 

0 

しようかん 

モンスターを#び由す 

2 0 

⑤ウィザ-ド 

ベホマラー 

の!^をかなりする 

18 

じわれ 

触れを產こして K 錄を Mi 

0 

⑥ハイウィザード 

ザオリク 

袢由ひとりを餚窶に去 1 させる 

2 0 

マヒャド 

M 钱を纖で—する 

12 

©アークウイザード 

マジックバリア 

秘の微こ好する躺雖の關方を U P 

3 

メガンテ 

鵑して M 親に关ダメ-ジを琴える 

1 

(D スペルエンペラー 

イオナズン 

M 钱に鼸を M する规葵を i こす 

15 

ザラキーマ 

絨^に先の Mi を逄げかける 

15 



猛薄の霧をまきおこしたり、追い風で敵の吐く 
炎や吹雪を跳ね返したり、レンジャーは忍者の 
ような存在です。また、熟練度が上がれば戦闊 
から逃げやすくなります。 


ぎ臟 


M 桌 


① シロレンジャー 

卜へロス 

篛ぃ秘を II じ达めてしなくなる 

4 

②キレンジャー 

もうどくのきり 

鼸の编でゼ1グル-プを祕 

0 

③ァカレンジャー 

トラマナ 

バリア A 赛や M の运 A でのダメージ〇 

2 

④ァオレンジャー 

じひびき 

地 i きを&こして鹹錄を Mi 

0 

⑤クロレンジャー 

まぶしいひかり 

被答^の Mi をミスしやすくする 

0 

© パワーレンジャー 

だいぼうぎよ 

絨から委けるダメージを尔さくする 

0 

⑦メガレンジャー 

ひばしら 

趨 6 を M って秘1抹を する 

0 

©キングレンジャー 

おいかぜ 

贫ゃ縫を故ね M す 

0 
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しょくぎょうべつじゅもん とくきだいこうかい 

職業別、呪文•特技大公開!! 


スーパースターは、みんなのアイドル。さまざま 
な芸で仲間たちを勇気づけます。スターの踊るハ 
ッスルダンスは、戦いの時強力な助けとなつてく 
れるでしよろ。 




鉍桌 

isa 

①つきびと 

まぶしいひかり 

のをミスしやすくする 

0 

©レッスンちゆう 

アストロン 

装になり 絨 からの域 i を委けなくする 

2 

③デビュー 

いなづま 

麵 を！#び U 1 妹を 较装 

0 

④ニューフェイス 

メガザルダンス 

|らの幕と fl き# えに 祥尚筌貸を会笙 

0 

⑤アイドル スター 

ぶきみなひかり 

Ml グル-プか撇祕に篛くなる 

0 

©えんぎは 

ハッスルダンス1 

縫って祥南钱の H P を二龄にして固核！ 

0 

⑦アカデミーしよう 

ムーンサルト 

ill に森び i がり姑答^にダメージ 

0 

⑧シネマのほし 

せいれいのうた1 

先んだ杯南たちを生き M らせることも！ 

2 0 




B すべての職業の頂点にたつ者。それが勇者です。 

勇者の堯する『いてつく波動』は、敵の唱えた 

じ v 裊く じ蟠もんこクか け さ 

邪悪な呪文効果を消し去ってくれるでしよう。 

たたか と翥 tif ん かいふく 

また戦いの時 H P が自然に回復してゆきます。 


驗綾)1茗 

勝•綠 


■ p 

①むらゆうしゃ 

アストロン 

鉍になり M からの Mi を委けなくする 

2 

©まちゆうしゃ 

いてつくはどう 

祕芳の啦祕を祕にする 

0 

( D しまゆうしゃ 

ライデイン 

薩を葵笙させ站錄を歿秘 

6 

©くにゆうしゃ 

ギガデイン 

齡<な_で Mi グル-プを魏 

15 

⑤たいりくゅぅしゃ 

めいそう 

關し轉 の HP を5 0◦ポイント以卫 固糙 

0 

( D せかいのゆうしや 

ギガスラッシュ 

荃てを齒ぇる1液の 怒 織 

2 0 

©しんのゆうしゃ 

ジゴスパーク 

也辕のいかずちを滅に¥える 

2 5 

® ラちゅうヒーロー 

ミナデイン 

㈣に翻な敝樣 

客10 
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JX _^ けんし v こころえ 

冒険者 1 0の心得 

旅の行く手には、さまざまな謎や冒険が待 
ち受けています。冒険者として、知っておく 
べきことをちよつとアドバイスしましよう。 


〇 まずは話を聞くことだ_ 

曽隧の錄は、父の語をくことです。減の逢¥で出会う謎や、 
ft き善逢まったときのヒントは、父ひ々 4 の詻をいていれば返ず細 
るはずです。 W じ X に、か福り M し阍くことも輋■です。 


❷ こんな所にもアイテムが 

ツボやタンスの引き出しの毕などに、 

倉料なアイテムが#されていたりします。 
あやしげな X の執 i や！!は繁 M 倉。 y ボ 
タン、 l ボタンは健利ボタンです。 M 箪 
に楚关を W ベたり、 X と K せるので、お 
おいに送角しましよう。 



❸ 種や木の実を使ってパワー UP しよう!_ 

曽隆¥に立ち舎ったいろんな A 紐で丰に久れるアイテムの羊に、 
韁や未の羹があります。それらのアイテムを自芬または杯阍キャラ 
に？吏ってパワー u p しましょう。敏 II を肴利にする極誤です。 

〇 「まだいける！」はもう危ない_ 

まだまだ減んでも关史类……。そう患ってギリギリまで■って 
いると、@、わぬに出会って签 M 。 そんなことにならないため 
にも、草め草めに抹‘ガ固糧やこまめなをしておきましょう。 


❺ 主人公だけの特技「おもいだす」を活用しよう！ 

との答 i の M 、 x ボタンを#せば、その答静呙_を穩す 
ることができます。「おもいだす」はその M えた答 il をいつでも M 
い A せる’，メモ参らず”の M です。積極的に送角しましよう。 
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冒険者 1 0の心得 


勒めての时ゃ域に着いたときは、 
まず_婆でおし\のりして¢11してお 
くことも关®です。こうしておけば、 
董关なをしなければならないと 
ころで、矣散したと M ってもやり k 
すことができます。 

❼弁 声は忍ず ベよう！！ 


也界 A 図を丰に久れたときから、 
r ボタンを#せば麵1’で也 SAi 
を炱ることができます。 K い也辑の 
i 隆で M わないために、 Ail はこま 
めに鱼て位倉 M 揉を鐘齡すると座い 
でしよう。 

❾ 阔じの由】や域には囊洼意 



4葬には W じ名 M の酊が2つある塲答があります。たとえば、あ 
る时で#っているはずの X %に会えなかったという邊答は、もう 
1つの閡じ皂 M の时に荇ってみるのもいいかもしれません。 

❿武 _•防負 • _品は、忌れずに iii しよう！ 

丰に X れた食舍•防真餘萬は、「どうぐ」「さくせん」コマ 
ンドの羋にある「そうび」コマンドで装 A しないと筌く裣にたた 
ないので、惹れずに泌ず装備しましょう。 


VI の曽険では#声が董婆な役_を桌たし 
ます。时や M 、 そしてフィールド主で#声 
を鱼かけたら、惹れずに?ずチ I ックする 
ようにしましょう。憩いもかけない IIM が 
あるかもしれません。 



❽ R ポタンで MAP を活用しよう 


❻ 町に入れば、まず|觸！ 


一こんな時も直前で記 
録していれば安心だ。 



じぷん げんざいいち 

■*— 自分の現在位置は 

はね U るしひようじ 

羽印で表示される。 
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ドラゴンクエスト 
オフィシャル 
7ア V ネ乏プ 

会員募集中 



① ズ答丰 a きから2力肖边芮でコミュ 
ニケーシヨンキットがキミに麓く！ 

自芬の荟 MS 咢と 4 M が亥 ii 闭される！ 
かっこいい荟 Mtf だ！ 

荟 M 角オリジナル茗南 j 

② ¥3 i 3、8、12胃茉に荟 M 藷「ドラ 

ゴンクエストパーティー」が崖く！！ 

荟 M だけの 11 if li が蠱りだくさん！ 

ファンクラブオリジナル M 至白力ード 
しい企 S がいっぱいだ!！ 



①コミュニケーションキット 



②廳(■ドラゴンクエストパ-ティ -j 

_ に♦うかいはう a う _ 

【ご入会方法】 


• ¥しさみ签は 1 , 70 Ott (ズ答筌 500 M 、 荦荟夤 1 , 200 M 、 秘迖）です。 
•顯_馳に捏薪、鮮（フリカナ)、輦 ii 咢、纖白（茜 
M )、 柽削を命'ズの生、ぉ M くの M 键窩より串し达み签を卞彘*麁 
篇毙に诶り达んでください。 （IEM 編#角裱は銶權篇にあります） 


【お振り込み先】 

(Hjiil 号） 00100 — 6 — 711101 

(力!]ズ箸茗）ドラゴンクエストオフィシャルファンクラブ 

綽しくは卞麁の iii 咢までお阇い爸わせください。 

DQOFC 蓴角鼍語 03 — 5330—5955 
苹 M ( AM 10:00 〜 PM 6 : 00 ) ※輦證 I ■萼は足#にお顦いします。 


氏名にはフリガナを惹れずに!! 


58 



すぎやまこういち 


交響組曲 r ドラゴンクエスト vi j 

a の夫地 



品番： SRCL2737 〜8 

ロンドン•フィル八ーモニー管^!団によるオーケストラ•パージヨンとオリジナルゲームパージヨン 
CD 2«3 i ¥3.800<,> (税込） 

発売元：ソニーレコードも同時発売.全国のレコード店にてお求めください。 



央災ゃ M 輦を盼止するために茨のことを宓ず学つ 

てください。 

•倍角後は AC アダプタをコンセントから宓ず ft 
いておいてください。 

使用上のお願い 

争 f 嗇砉ですので、極綠な案袢卞での僮角ゃ葆 
替发び鳋いショックを蠢けてください。また、 
に芬觯しないでください。 

籲嫱キ都に丰を触れたり、乐にぬらすなど、洁さない 
ようにしてください0敌 W の MB となります。 
•シンナー、ベンジン、アルコール#の AM 4 でふか 
ないでください。 

鲁カセットの MS 蒔には宓ずスーパーファミコン苯铋 
の輦 M スイッチをお功りください。 
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お A い，丄げいただきひた製品：^奢)こ AM しなかったり、使用•葆管中 
に故障してしまった場合には、検査の上、下記の様に処理させていただき 
ます。カセットに、故障状況とお客様のご住所.お名前.お電話番号を書 
いたメモ、代金分の郵便差額小為替をご同封の上、当社ファミコンサービ 
ス f 系までお送りください。 尚、忉丰での代金のおす払いは孕け付けており 
ません。 又、通常の封筒 • 小荷物等に現金を同封されますと郵便法に触れ 
ますのでご注意ください。 

とうし，せき せいそう し■•っかたんかい もんたい ふりょう ばあい f しょう しん 

•当社の 責（製造•出荷段階での問題）による不良の場合は、無償にて新 
品とお取り替えいたします。 

•お客様の 使用 • 保管中等におこった故障は、有償にて gk •交換します。 
•バッテリー バックアップ用の電池は、1,000円（税込）にて交換します。 

てんちこうかん さい きおく すへ しょうしつ あらかし 

雷池交換の暌には、 IR 憧されている含てのデータが消失します。 予めご 

了承ください。 

•お客様の 過失や、長期の使用による故•破損等、修理が幸可能なもの 

きぼうこうりかかく しんびん ゆうしょうこうかん 

については、希望小売価格にて新品と有償交換します。 

修理品の発送 • ゲームについてのお問い合わせは 

〒 160 東京都新宿区西新宿 7-5-25 西新宿木村屋ビル 3 F 

株式会社 エニックスファミリーコンピュータサービス 係 

TEL 03-3371-5581 (平日10:00〜18:〇〇) 

※当社では、ゲーム内容やヒント等についてのお問い合わせには一 
切お答えしておりません。ゲーム中の情報や、減誌.ガイドブック 
等を参考にしてください。 


^ 株式会社エニックス 

ENkX ,, 

〒160 東京都新宿区西新宿 7-5-25 西新宿木村屋ビル 3 F 
TEL .03-3371-5581 

3 L — JC -3 フ S コニ！は荏关 i の簦録靜_です。 

FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY AND COMMERCIAL RENTAL PROHIBITED. 
本品は日本国内だけの販売および使用とし、また商業目的の賃貸は禁止されています。 








